SIEMENS | Fundacao ﬁﬁ%“ﬁ

Quem sou eu?
Passo-a-passo

Passo 01

| Separe o papel sulfite de 180g, a tesoura e a régua.

Vamos comecar preparando as pegas do jogo! Precisamos recortar o papel nos

formatos certos para as nossas pecas. Para cada jogo de cara-a-cara serao
necessarias duas folhas tamanho A4 (aproximadamente 30 x 42) para compor a base

do tabuleiro e 45 retangulos de 4 x 6cm para as abas dos personagens.

Passo 03

S
Pegue as cores de tinta de sua preferéncia e pinte (com o rolinho ou com um pincel)

as duas folhas de A4 de papel. Elas serdo a base do tabuleiro de jogo.

Passo 04

Pinte os retangulos menores de papel. Se quiser vocé pode decorar um dos lados do

retangulo que sera a face traseira do jogo.

Enquanto espera as pecas secarem, pegue a folha com as fotos dos personagens.

Recorte cada uma delas.
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Depois que os retangulos menores de papel secarem, cole uma foto de um
personagem em cada um deles. Alinhe bem os cantinhos para que toda a foto fique

dentro do retangulo.

Passo 07

Pegue as bases do tabuleiro e a sua régua para fazer marcagcdes no papel. Indicamos
gue facam cinco fileiras com seis fotos cada. Para isso alinhe sua régua com a lateral
maior do papel e faca marcagdes de cinco em cinco centimetros. Agora posicione a
régua paralelamente a lateral menor do papel e faca marcacées também de cinco em
cinco centimetros comecando bem rente ao comeco da folha.

Passo 08

Na parte mais comprida (6cm) faga uma marcagcdo com 1cm da borda. Este pedaco

sera utilizado para colar nossos personagens no tabuleiro.

Passo 09

Repita 0 mesmo processo para dois conjuntos de fotos (30 fotos e 2 fotos de cada
personagem). O ultimo conjunto de fotos ficara solto para compor o monte de compras

no jogo.

Passo 10

Uma vez que todas as fotos tiverem uma dobra, vamos colar a outra aba da dobradica
na base de papel Parana. Siga as marcacgdes que fizemos no passo 7.
Cole toda a primeira fileira antes de passar para a proxima.

Passo 11

ESCOLA
INVENTOR Escola de Inventor — Educacéo Criativa LTDA.
Rua XV de Novembro, 887, Sala 01, Centro. Cravinhos — SP | 22.338.440/0001-96| Fone: (16) 3951-8161 / (16) 98159-3080



Para a segunda fileira certifique-se de seguir o espaco de cinco centimetros entre uma
fileira e outra. Isso vai permitir que as abas com as fotos sejam abaixadas

completamente. Dessa forma.

Siga 0 mesmo processo para as outras fileiras.

Nosso tabuleiro esta quase pronto, precisamos apenas adicionar o suporte para a carta
do personagem a ser sorteado a cada rodada. Para isso vamos pegar nossos palitos

de dente. Precisamos de dois palitos por tabuleiro.

Passo 16

T eeeeeeeeeeeeeSSS——————————
| Agora seu jogo esta pronto, € so6 juntar seus colegas para jogar!!
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