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O que acontece na escola em um ano? 

Passo-a-passo 

 

Passo 01 

Faça um levantamento dos meses do ano na lousa e ordene-os.  

 

Passo 02 

Agora façam um levantamento com seus colegas sobre os principais acontecimentos 

da escola. Isso pode incluir desde festas até feriados, registrem tudo o que a turma 

conseguir se lembrar.  

 

Passo 03 

Tentem recordar quais são os meses em que cada um desses eventos acontece. 

Aqueles que vocês não conseguirem descobrir sozinhos perguntem para funcionários 

da escola ou pesquisem na internet. Já temos algumas cartas com eventos / feriados. 

Passo 04 

Agora que vocês têm uma lista de eventos escolares, vamos precisar selecionar alguns 

eventos! Vocês podem incluir os aniversários das crianças da turma.  

Passo 05 

Cada aluno pode ficar responsável por fazer as cartas de um desses eventos, o 

próprio aniversário, por exemplo. 

 

Passo 07 

Entregue para cada criança uma folha “Molde para as cartas do jogo”.  
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Passo 08 

Vamos recortar e colar as cartas com os eventos já separados. 

 

Passo 09 

Agora vamos fazer a carta de um evento que escolheram. Agora vamos colocar nossa 

criatividade em prática e ilustrar esse evento! Tente pensar nas características mais 

marcantes do mesmo, por exemplo, quais são os tipos de decoração mais usados? O 

importante é que outras pessoas consigam identificar o evento a partir do seu desenho. 

 

Passo 10 

Escreva do outro lado da sua carta, dentro deste banner, a data do seu evento e o 

nome do mesmo. 

 

Passo 11 

Com as cartas prontas vamos recortá-las na linha pontilhada. Cuidado para não 

recortar na linha contínua. 

 

Passo 12 

Depois de recortado, você deve ter um molde com a frente o verso da carta de um 

mesmo lado. Agora vamos dobrar o papel na linha contínua e colar uma parte da carta 

na outra. Dessa forma, sua cartinha ficará com a frente e o verso ilustrados!  

 

Passo 13 

Caso você queira é possível plastificar as cartas com Papel Contact para que elas não 

rasguem e durem mais tempo.  

 

Passo 14 
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Com as suas cartinhas prontas, agora é só seguir as regras do jogo para jogar e se 

divertir!!   

 

 


