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Regras do jogo 

"Que horas o bicho dorme?” 

 

Regras 

 

1. Embaralhe as cartas;  

2. Disponha todas as cartas viradas para baixo sobre a mesa;  

3. Na sua vez, cada jogador deve escolher duas cartas e virá-las para cima;  

4. O objetivo é conseguir virar uma carta de animal e uma carta de Sol ou Lua, 

dependendo do hábito de sono do animal. Se você virar a carta do coelho, por 

exemplo, seu objetivo é encontrar uma das cartas de Sol. Se você virar a carta 

de raposa, você precisa encontrar uma das cartas de Lua. 

5. Caso o jogador consiga a combinação correta, deve pegar a dupla de cartas e 

colocar em um monte junto a si.  

6. Ganha o jogador que tiver acumulado mais cartas em seu monte pessoal. 

 

Animais 

Animais Diurnos  

Pato  

Galinha  

Coelho  

Cagado  

Abelha  

Vaca 

  

Animais Noturnos  

Morcego  

Sapo 

Raposa 

Paca 

Coruja  
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Leão  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Regras do jogo 

Animais diurnos 
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Animais noturnos 
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